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 مقدمة :

ن الغرض الرئيسيييييييي من هنا البرنامج أن يكون مرجل مفيد للمهتمين بالتقويم واكتسييييييياب القدرة في إ

تشخيص تعلم الطفل وعلاج نواحي القصور فيه ، كما أنه يساهم في تحفيز المعلمات بتصميم وحداتها 

دور آخر لا يقل أهمية عن ما سيييبق ألا وهو التعليمية بطريقة مبدعة وشييييقة لاطفال ، وأي يييا  هنا  

مسييياعدة المعلمة بو يييل لمسييياتها الخاصييية أحناء تصيييميم محتوى أنشيييطتها التعليمية ب  يييافة الخلفية 

 والصوت ، الصورة المناسبة لنوع النشاط التعليمي والتقييمي الملائم للوحدة التعليمية.

 
 Mold-Qأهمية تصميم برنامج  .1

 
وجد  Q-Moldبعد البحث عن برامج تتشييابه مل الأهداف المفترض تحقيقها من اسييتخدام برنامج 

أن معظمها لا تتناسيييييب مل المرحلة المختارة ولا تدعم اللغة العربية وإن وجد ف نها تدعم العربية 

سب مل الوحدات  في حالة عرض الأسئلة فقط بدون امكانية تحوير المو وعات المطروحة لتتنا

عليمية أو المفاهيم العلمية المختارة. كما أنه لا يوجد برنامج مرن يساعد المعلمة على ا افة ما الت

لصوت والصورة المناسبة لمو وع الدرس والمهارة حسب رغبتها وتصميمها للمحيرات با تشاء

 التي ترغب والمهارة التي ترغب تقييمها لدى كل طفل على حدى.

 

  أهداف البرنامج .2
 

 الطفل المعرفي. تقييم أداء .1

تقيييديم الوحيييدات المطورة في ريييياض الأطفيييال أو المفييياهيم المختلفييية للمرحلييية الابتيييدائيييية  .2

 )الاختصاص( من خلال تقديم الأنشطة بأساليب سهلة.

 توفير الجهد والوقت للمعلمة في عملية التقييم المستمر والنهائي للطفل. .3

 لمعلمة على استخدام البرنامج المقترح.إمكانية تطبيق العديد من الأنشطة من خلال تدريب ا .4

امكانية ادراج الصييييور والملفات الصييييوتية وملفات الفيديو في نص التسيييياؤلات مما يسيييياعد  .5

 المعلمة في تصميم العديد من التساؤلات المناسبة للمرحلة المختارة.

امكانية تصيييييييميم العديد من الأسيييييييئلة لكل طفل على حدى أو لكل مجموعة حسيييييييب قدراتهم  .6

 عليمية والفروق الفردية التي تراها المعلمة.الت

 تحديد بروفايل خاص بكل طفل لمتابعة سير عمله ولتحسين أداءه. .7

 تدريب الطفل على التعامل مل الحاسوب بشكل أوسل. .8
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 ادخال تقنيات الحاسوب إلى العملية التعليمية في رياض الأطفال. .9

 وممتل يستمتل به الطفل. الابتعاد عن الطرق التقليدية حيث تقدمها بأسلوب شيق .10

 
 البرامج المستوحاة في تصميم البرنامج المقترح .3

 
 Quiz Creator  ) برنامج إعداد الأسئلة ( 

 Hot Potatoes ) برنامج إعداد الأسئلة ( 

 Mediator Matchware )برنامج صنل فلاشات وعروض تقديمية وصفحات انترنت( 

 Microsoft Office Interface 

 (  7- 3عض الاسطوانات التعليمية للمرحلة العمرية ما بين ) ب 

 

 Mold-Qالمبادئ التي يستند عليها تصميم برنامج  .4
 

 حقق اهداف تربوية ، ويدعم الوحدات التعليمية للمناهج.ي 

 قدم أهداف بسيطة محددة في شكل تساؤلات تقدم للطفل ويمكن تقييمها وقياسها.ي 

 ها أمحلة أو محاكاة.بعرض بطريقة مشوقة فيقدم ي 

 ؤكد تعلم ) المفاهيم القبلية قبل تقديم البرنامج (ي 

 قدم أنشطة بطريقة جديدة ومبكرة تراعي مستوى نمو الأطفال.ي 

 قدم تغنية راجعة مباشرة وتخبر الطفل بأخطائه وتوجهه إلى الطريقة الصحيحة.ي 

 عرض تقديمي ( –ستخدم المحيرات البصرية والسمعية لتفكير الطفل ) فيديو ي 

 حدد مفهوم واحد عن فكرة واحدة لجميل الأسئلة المقدمة لتحبيت المفهوم لدى الطفل.ي 

 

 Mold-Qإمكانيات برنامج  .5
 

 اجهة سهلة الاستخدام.و 

 اعدة بيانات تسجل نتائج الاختبارات والتوقيت ...ق 

 خصية كرتونية توجه الطفل خلال حله الأسئلة.ش 

 .مكانية و ل توقيت لكل سؤالإ 

 ريقة سهلة لحل الأسئلة.ط 

الخط بجميل إعداداته (  –الخلفية  –ألوان السؤال  –مكانية التحكم في ) شكل الأزرار إ 

 لإعطاء طابل أو مظهر خاص لكل وحدة تعليمية أو درس تعليمي.

رونة البرنامج في إعداد الواجهات لإعطاء المعلمة خيارات تصميم السؤال حسب طابعها م 

 الشخصي.
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 Mold-Qبرنامج  تفعيل آلية .6

 
 حتوي البرنامج المقترح على خمس أنواع من الأسئلة وهي :ي 

 سؤال الاختيار من متعدد •

 سؤال التطابق •

 سؤال الترتيب •

 سؤال العلاقات •

 سؤال الرسم البياني •

، ويعتمييد  على واجهيية  لبرنييامج يعتمييد اللغيية العربييية من حيييث الإدخييال وواجهيية البرنييامجا 

Microsoft Office  ، كما يتمتل ب مكانية إدراج الصيييييور والأصيييييوات والفيديو أحناء عرض

 الأسئلة والإجابات المناسبة لطفل الرو ة.

الألوان  –بدأ البرنامج بفتح نافنة ) التهيئة ( لتقوم المعلمة بتصيييميم هيئة السيييؤال ) الخطوط ي 

 ألوان الأزرار ( –ألوان الاختيارات  –السؤال  –

سؤال ، تقوم المعلمة ب  سؤال بعد الانتهاء من عملية تصميم هيئة ال فتح نافنة الأسئلة لاختيار ال

 المطلوب تطبيقه.

صييييور (  –عرض تقديمي  –داخل نافنة السييييؤال تسييييتطيل المعلمة إدراج المحيرات ) فيديو ب 

 لإحارة الطفل وتحفيزه للمو وع المراد تدريبه عليه من خلال الأسئلة المختارة.

عرض الاختبار أو السيييييؤال للطفل ، وفي حالة عدم تمكن الطفل من الإجابة تطرح تلميحات ي 

 لمساعدته.

ي حالة إجابة الطفل إجابة صحيحة يقوم البرنامج بطرح تغنية راجعة ايجابية لتشجيل الطفل ف 

 على الاستمرار.

 لحل كل سؤال.خزين نتيجة الطفل في قاعدة البيانات مل إمكانية تحديد الوقت المتخن ت 

 عرض البرنامج النتيجة نهاية الاختبار لكلا  من المعلمة والطفل.ي 

 
 Mold-Q برنامج المستخدمة لبرمجةالبرامج  .7

 
 البرمجيات المستخدمة لعمل البرنامج : ▪

  SQL  2005قواعد البيانات 

 C#لغة البرمجة 

 البرامج المستخدمة لعمل الشخصية الكرتونية : ▪

Photoshop 

Flash Maker 

Ultrstar 
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 ونات الرئيسية بالبرنامج للتعامل معهاشرح الايق

 -شريط المهام :

 : ايقونات يتم توضحيها كالآتي 6يتضمن  Q-Moldهناك شريط مهام خاص في التعامل مع برنامج 

   

 

 مرحلة دراسية –اختبار  –جديد )سؤال  لإ افةخاص  الكتاب الأزرق ذو الاشارة الخضراء : .1

 (باسم طال – وحدة تعليمية –

وحدة  –مرحلة دراسية  –اختبار  –)سؤال لحنف مدخل  الكتاب الأزرق ذو الإشارة الحمراء : .2

 اسم طالب( –تعليمية 

بار عرضل الكتاب الرمادي : .3 ئة الاخت بارا تهي بار المطلوب ) فتح جدول الاخت ت وتحديد الاخت

 (تعديله

 ) لمعاينة طريقة عرض الاختبار للطالب ( الاختبار لاستعراض : الكتاب الأخضر .4

 –وحدة تعليمية  –مرحلة دراسييية  –اختبار  –)سييؤال  لحفظ التعديل ( :الدسككك ذو الاشككارة ) .5

 اسم طالب(

 –وحدة تعليمية  –مرحلة دراسييية  –اختبار  –)سييؤال التعديل  لغاءلإ ( :الدسككك ذو الاشككارة ) .6

 اسم طالب(

 
 -البرنامج :مكتبة 

ب دراج ما ترغب به تقوم المعلمة ى على مكتبة خاصة لإدراج الصور منه ، يحتو Q-Moldبرنامج 

 .بتحديد الصور المطلوب عر ها في الاختبار وتقوم بنقلها الى ملف مكتبة البرنامجمن صور ونل  

 ل الصور في مكتبة البرنامجاطريقة ادخ

Computer -- Local Disc(c:) Program Files  Cedar International         

 Q-Mold Library نسخ الصور ) التي ستستخدم في البرنامج( في هنا المجلد  

 (Desktopمكتبة البرنامج لسطح المكتب ) مجلدطريقة نقل 

 (  ) كما هو مشروح سابقا   Q-Mold Library مجلدالنهاب عند  .1

 جلدالمال غط بالفأرة )الزر الايمن( على  .2

 أو ارسال إلى   Send toتظهر قائمة نختار منها .3

سطح المكتب أو  Desktop (Create Shortcut)ومن القائمة الجانبية التي ستظهر نختار  .4

 انشاء اختصار ()

 Mold-Qتهيئة برنامج 

1 2 3 4 5 6 
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المراحل الدراسيييييية او الصيييييفوف  ب دخال قبل البدء في ادخال الاسيييييئلة وعمل اختبارات تقوم المعلمة

الدراسييية التي تقوم بتعليمها حتى ينشييب البرنامج قاعدة بيانات خاصيية بصييفوفها ويربطها مل اسييم كل 

 طالب

   الصفوف الدراسية إدخال -أولاً 

 لأنه) يظهر جدول فارغ (الصفوف المدرسية) ونةمن شريط الايقونات نختار ايق .1

  لا يوجد صفوف مدخلة مسبقا في قاعدة البيانات (

 ( لإ افة صف جديد + الازرقتقوم المعلمة بال غط على زر ا افة )الكتاب  .2

 تقوم بكتابة اسم الصف ) الصف الاول تمهيدي غرفة أ ( .3

 ( √ لازرقا الدس  حم ت غط على زر الحفظ ) .4

 

 ادخال الوحدات او المواد التعليمية  -ثانيا 

 .جدول فارغظهر على زر الوحدات التعليمية ي ال غطب .1

وحدة  لإ افة(  + الازرقتقوم المعلمة بال غط على زر الا افة )الكتاب  .2

 جديدة.

 وحدة الماء ..... ( –تقوم بكتابة اسم الوحدة ) وحدة المسكن  .3

 ( √ لازرقا لدس حم ت غط على زر الحفظ )ا .4

 

اسيييماء  ب دخال المعلمة ، تقوموإدخال الوحدات التعليمية  الصيييفوف المدرسيييية إدخالبعد الانتهاء من 

الطلاب في صييييييفها حيث يقوم البرنامج بعمل قاعدة بيانات خاصيييييية بكل طالب تحتوي على اسييييييمه 

 وعنوانه وملاحظات خاصة به ، وتحتوى اي ا على نتائجه في كل اختبار قام به. مرحلته التعليميةو
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،  لب ب عطاء رقم خاص بكل طالب وهو امر تلقائي من البرنامجيقوم البرنامج بعد ادخال اسييم كل طا

ئد بار يقوم الطالب  تهوفا نه عندما تطلب المعلمة من الطالب اجراء اخت رقمه حم تظهر له  ب دخالا

 قائمة الاختبارات الخاصة بمرحلته الدراسية فقط.

 اسم الطالب إدخال -ثالثا 

 

) لانه لا يوجد اسماء في قاعدة  جدول فارغظهر م بال غط على اسماء الطلاب وسوف ينقو .1

 ( + الازرق)الكتاب  إ افةالبيانات ( وتختار 

 تدخل المعلمة اسم الطالب  .2

 تختار المرحلة الدراسية من القائمة ) وهي قائمة ادخلتها سابقا ( .3

 تكتب رقم هاتف الطالب والملاحظات ان وجد .4

عن طريق ال غط على زر اء تقوم المعلمة بحفظ اسم الطالب بعد الانته .5

 ( √ لازرقالدس  ا الحفظ )

 .خانة ) رقم الطالب ( وهو رقم ي يفه البرنامج تلقائيابعد الحفظ يظهر رقم عند  .5

 

 

 التعرف على نتيجة كل طالب  -رابعاً 
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مة  بار على جميل الاطفال تقوم المعل هاء اجراء الاخت عد انت عادةب فتح البرنامج  ب 

ماء الطلاب( وتتفقد ايقوتقوم بفتح  اسيييييييم كل طالب قام بأجراء ونة جدول )أسييييييي

 والاسم الاختبار. فتظهر لها تفاصيل الطالب ونتائج الاختبار بالتاريخ

 Word – excelسييييييتخراج النتائج إلى ملفات مختلفة محل ) وتسييييييتطيل المعلمة ا

 وغيرها ( بال غط على زر تصدير نتائج الطالب واختيار الامداد المطلوب

 ختبار الامتداد المطلوب بال غط على السهم الموجود بجانب كلمة تصديرا .1

 ال غط على زر تصدير نتائج الطالب .2

يقوم البرنامج بفتح مستعرض للحاسوب وتقوم المعلمة باختيار مكان حفظ ملف النتائج حم ت غط  .3

 على زر الحفظ

 النتائج.تظهر رسالة هل تريد حفظ الملف تختار نعم وبعدها سيفتح ملف  .4

 

 

 

 

 

  عنوان الاختبار مع اختيارات نوع الخط والخلفية إدخال
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 : عنوان الاختبارالبدء في عمل  -أولاً 

مة  قاط التي تعطي لكل معل عامل مل بعض الن يار نوع السيييييييؤال هنا  مرونة في الت باخت بدء  بل ال ق

 كالتالي :الصيغة أو اللمسة التي ترغبها وتميزها عن غيرها من المعلمات ألا وهي 

 ونة )الاختبارات( ويظهر جدول فارغ.من شريط الايقونات نختار أيق .1

فة .2 بال يييييييغط على زر الا ييييييييا مة   ( + الازرق)الكتاب  تقوم المعل
 ، تظهر لنا )شاشة الاختبارات ( لإ افة اختبار جديد

 يهالموجه ال الفصيييل الدراسييييحم اختيار  ومن  يكتب عنوان الاختبار ، .3

 الوحدة التعليمية المطلوبة في اعداد الاسئلة.اختيار و  الاختبار

 

لا تستطيل المعلمة استخدام صور غير موجودة في مكتبة البرنامج ) أي لا بد من و ل  ملاحظة :

 ما تجده مناسب في مكتبة البرنامج (ما ترغب به و

 

 

 اختيار لون الخط وحجمه :    –ثانياً 
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 : معلومات عن الخطوط

 

للون الخيياص بكييل جملييه تظهر في الاسيييييييئليية ) محييل لون عنوان السيييييييؤال ولون اتم تحييديييد ي 

 الاختيارات...(

حديد نوع خط مناسب ) قد تم تحديد أكحر من خمسة انواع من الخطوط تناسب الطفل ( وأي ا ت 

 اختيار حجم الخط المناسب 

ة من عادي الى وجد بالبرنامج امكانية و ييل خط تحت الكلمة او السييؤال او تغير مظهر الكلمي 

 عريض او غامق

 .لاختيار اللون المناسب ن غط على السهم الخاص بالألوان ونختار اللون من مكتبة الالوان .1

 .لاختيار نوع الخط ن غط على السهم الخاص بالنوع ونختار من مكتبة الخطوط .2

يد لتحديد حجم الخط ن يييغط بالسيييهم لتكبير او تصيييغير الحجم علما  بأن أصيييغر حجم يمكن تحد .3

 30وأكبر حجم يمكن اختياره عند الرقم  18عند الرقم 

 تحته خط ( –يمكن التغير في شكل النص باختيار ) غامق  .4

 

  -اختيار نوع الازرار : –ثالثاً 

 

 عن الأزرار : معلومات
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 عادة والخروج.ي شاشة الاختبار محل الاجابة والإزرار التي سوف تظهر فهي الأ -

 إلا في شكل )الأزرار(  لازرار عن طريقة اعداد الخطوط بشيءلا تختلف طريقة اعداد ا -

فلتحديد شكل الزر نقوم بال غط على السهم الاسود بجانب كلمة الشكل وسوف تظهر قائمة بها  .1

 الاشكال المتوافرة في البرنامج.

 ( √ لازرقابعد الانتهاء من تهيئة شاشة السؤال نقوم بال غط على زر الحفظ ) الكتاب  .2

  -التوقيت :تبويب  -رابعاً 

ره أمر اختياري يرجل الى من ال روري و ل تاريخ للاختبار ولكن توقيت الاختبار وظهو

 المعلمة.

 

 قوم بو ل علامة لاختيار توقيت للاختبارت .1

 في حالة اختيار توقيت، نقوم بتحديد المدة التي سوف يتم فيها اجراء الاختبار .2

الوقت أحناء الاختبار تقوم بو ل علامة عند ) إظهار الوقت احناء انا رغبت المعلمة في أظهار  .3

 .الاختبار(

تحديد تاريخ الاختبار امر الزامي لان البرنامج يقوم بترتيب الاختبارات والنتائج الطفل حسييييب  .4

 التاريخ.

اختيار التاريخ عن طريق ال ييييغط على السييييهم الأسييييود )بجانب كلمة تاريخ الاختبار( لتظهر  .5

 التواريختقويم 

 

 

 

 

 

 

 

 

  -خلفية الاختبار : -خامساً 

 : الشاشة التاليةنقوم بال غط تبويب الخلفية تظهر لنا 
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، نقوم بال غط على المربل الابيض لتحديد صورة مناسبة لمو وع  لاختيار صورة للخلفية .1

 الاختبار.

 مناسب للخلفية. غط على السهم الاسود لاختيار لون نقوم بال لتحديد لون خلفية السؤال  .2

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Mold-Qفي برنامج  الاسئلة الخمسةاعداد 
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الترتيب  –التطابق او المطابقة  –سئلة ) الاختيار من متعدد على خمس انواع من الأالبرنامج  يحتوي

 الرسم البياني (  –العلاقة او العلاقات  –

إلى أنه لا يمكن فتح البرنامج للطفل دون وجود مجموع لاسئلة وعددها  لا بد من الاشارة والتنويه

، وليس من ال روري أن تستخدم جميل أنواع الأسئلة الخمسة ، أي يمكن أن يتكرر نوع من  خمسة

الأسئلة مرتين أو حلاحة على حسب رؤية المعلمة ، كمحال يمكن استخدام سؤال الاختيار من متعدد 

سؤال التطابق مرة واحدة واستخدام سؤال الترتيب مرتين ويصبح مجموع الأسئلة مرتين حم استخدام 

 .خمسة

 جميل الأسئلة مصممة بطريقة سهلة لعمل سؤال خاص بكل وحدة أو مو وع في وحدة معينة.

 -طريقة اختيار احدى الأسئلة الخمسة :

تظهر شيياشيية عليها انواع  من العناصيير وبكل عنصيير الانواع  ( الأسييئلةايقونة ) ال ييغط على  .1

  .الخمسة من الاسئلة الخمسه
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ت ييغط المعلمة عند العنصيير الأول وهو السييؤال الاول الني سيييظهر لدى الطفل ،  .2

 .تظهر قائمة بأنواع الاسئلة الخمسة ، تختار ما يناسبها من الاسئلة

 

 تغير الصورة -الاختيار من متعدد : -أولا 

، وتستطيل المعلمة  تدريب الطفل على اختيار الاجابة الصحيحة من بين عدة خياراتوهو طريقة ل

 .سيةلطفل او مستوى المرحلة الدراالتحكم في صعوبة الاسئلة وسهولتها حسب مستوى ا

 

 يكتب السؤال ) عند نص السؤال ( .1

رقم المربل  اختيار ( ويتمالسهم الاسود في المستطيل)تحدد الاجابة الصحيحة بال غط على  .2

 التي سوف يو ل به الاجابة الصحيحة.

يوفر البرنامج امكانية أدراج ملف فيديو ويمكن و عها بال غط على المستطيل بجانب كلمة  .3

 ، ) ملف فيديو ( وسوف يفتح مستعرض لجهاز الحاسوب لاختيار الفيديو من مكتبة البرنامج

 .بنفس الطريقة ( ملف صوتي) كنل  يمكن ا افة 

لو ل الاختيارات التي سوف تظهر للطفل، تكتب الاجابة الاولي عند المستطيل بجانب الكلمة  .4

وهكنا  فس طريقة الادراج المتبعه سابقا ،الاولي وتدرج الصورة عند كلمة الصورة الاولى بن

 .مل باقي الخيارات

 دس ال) ط على غالسؤال بال، نقوم بحفظ  من اعداد سؤال الاختيار من متعددبعد الانتهاء  .5

 ( √ لازرقا
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 طريقة حذف سؤال :

 غط عليه نقرتين متتاليتين بالفأرة.نقوم بتحديد السؤال المطلوب حنفه ون  .1

 

 سوف تظهر رسالة تأكيد حنف السؤال .2
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 -: التطابق -ثانيا 

ان البرنامج  والمطلوب من الطفل المطابقة بين صييييورتين او كلمتين او بين الصييييورة والكلمة ، فنجد

يحدد للمعلمة اماكن و ييل الصييوره والكلمات وعليه ت ييل المعلمة الاجابات بصييورة صييحيحة حتى 

 تكون مرجل إجابة للبرنامج وتتر  للبرنامج عشوائية ظهور المدخلات. وسوف ت ح الطريقة لاحقا.

 

 يكتب السؤال ) عند نص السؤال ( .1

كلمة ) ملف فيديو ( وسيييييييوف يفتح بال يييييييغط على المسيييييييتطيل بجانب أدراج ملف فيديو  .2

ملف ) , كنل  يمكن ا يييافة  مسيييتعرض لجهاز الحاسيييوب لاختيار الفيديو من مكتبة البرنامج

 بنفس الطريقة ( صوتي

 ييل صييورة حرف الحروف والكلمات ، الصييور انا ارادت المعلمة عمل سييؤال مطابقة بين  .3

وهكنا في  )الرابط الاول (عند  )أرنب(حم تكتب الكلمة  (  العنصيييير الاولصييييورة ) عند( )أ

 الباقي ، فيقوم البرنامج بتحبيت العناصر وإعادة توزيل الروابط بطريقة عشوائية 

 ( √ لازرقا دس البال غط على ) بعد الانتهاء تقوم المعلمة بحفظ السؤال .4
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 -: الترتيب -ثالثا 

البرنامج ب عادة توزيعها رقام ويقوم أو لاتقوم المعلمة بو ل التسلسل الصحيح للصور 

 عشوائيا.

 

  .يكتب عنوان السؤال عند مربل نص السؤال .1

بال يييييييغط على المسيييييييتطيل بجانب كلمة ) ملف فيديو ( وسيييييييوف يفتح دراج ملف فيديو إ .2

ملف ) , كنل  يمكن ا يييافة  مسيييتعرض لجهاز الحاسيييوب لاختيار الفيديو من مكتبة البرنامج

 .بنفس الطريقة ( صوتي

( عند الصورة 1المعلمة عمل سؤال لترتيب الارقام تصاعديا ، تدرج صورة رقم )انا ارادت  .3

( عند الصورة الحانية وهكنا حتى الصورة السادسة. يمكن اتباع نفس 2الأولى وصورة رقم )

 .الطريقة بالأحرف ويمكن عمل ترتيب جمل أو صورة

 ( √ زرقلاا دس البال غط على ) بعد الانتهاء تقوم المعلمة بحفظ السؤال .4
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  -: العلاقات -رابعاً 

الرابط بين الشيء ونوعه  وهو السؤال المعروف بلعبة الروابط او العلاقات حيث يقوم الطفل باستنتاج

 ( المهنةو صفته ) محل مجموعة ادوات لمهن مختلفة ويربطها بنوع أ

 

 يو ل عنوان السؤال عند نص السؤال. .1

المسيييييييتطيل بجانب كلمة ) ملف فيديو ( وسيييييييوف يفتح بال يييييييغط على دراج ملف فيديو إ .2

ملف ) , كنل  يمكن ا يييافة  مسيييتعرض لجهاز الحاسيييوب لاختيار الفيديو من مكتبة البرنامج

 .بنفس الطريقة ( صوتي

، أي يحتوي على صييييفوف وعواميد. لنل  قسييييم البرنامج  السييييؤال يعرض على هيئة جدول .3

 .ا بالترتيبمة تعبئتهالعواميد والصفوف لتستطيل المعل

 ، ) ادوات المهن (كمحال سوف تقوم المعلمة بعمل سؤال عن نوع  -

 العمود الثانيعند  نجار  وتكتب كلمة العمود الاولعند  طبيبتقوم بكتابة كلمة  (أ

 .حتى تنتهي من جميع الاعمدة

الصييورة مناسييبة  صككف لت ييل في كلبعد نل  تقوم بأدراج مجموعة من الصييور  (ب

 عن ادوات كل مهنة مكتوبة في خانات الاعمدة ، تعبر 

الصف ( )  العمود الثانيوتحدد مربل  الصف الاولتقوم بو ل صورة شاكوش في  -

 العمود الأول (وتحدد مربل  سماعة طبيبصورة  تدرج الثاني

 ( √ لازرقبعد الانتهاء تقوم المعلمة بحفظ السؤال بال غط على )الدس  ا .4
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  -: البيانيالرسم  -خامساً 

داد المتواجدة في صييييورة يدرب للطفل على اسييييتخدام الطريقة الاحصييييائية البسيييييطة عن تكرار الاع

 .عمدةانواع الرسم البياني عن طريق الأ عطائه طريقة سهله يتعلم من خلالها ابسطمعينة مل إ

 

 يكتب عنوان السؤال او نص السؤال .1

 يستخرج منها عدد التكراراتتدرج المعلمة الصورة الرئيسية التي سوف  .2

بالرسيييييييم البياني يوجد اتجاهين ، اتجاه افقي واتجاه رأسيييييييي )العمودي( لنل  المطلوب من  .3

المعلمة تحديد التكرار المطلوب من الطفل اسيييتخراجه )من الصيييورة الرئيسيييية( بالأرقام في 

 الاتجاهين

بأدراج صيييييورة حرف  محال مطلوب من الطفل كتابة تكرار حرف )ل و ح ( ، فتقوم المعلمة

)ل( عند مربل الصييورة الاولي وكتابة تكراره الصييحيح المتواجد في الصييورة الرئيسييية التي 

و يييييييعتها المعلمة في خانة التعداد حتى يقوم البرنامج بمقارنة اجابة الطفل ب جابة المعلمة 

 الصحيحة .

وكتابة عدد  ( )حرف ل في التكرار الافقي قامت المعلمة ب دراج صيييييييورة المطلوب تكراره .4

، لكن في التكرار العمودي المطلوب منها كتابة اقصى عدد في التكرار واقل عدد في  تكراره

 التكرار و ما ما بينهما

 3 – 2 – 1نكتب في الجزء الخاص بالأعمدة )  5إلى  1محال : انا كان التكرار من الرقم 

( 10 – 8 – 6 – 4 – 2 نكتييب ) 10إلى  1(، أو أنا كييان التكرار من الرقم  5 – 4 –

 .بالتكرار العموديويجب أن تكون الارقام الموجودة في خانات التعداد موجود 

 ( √ لازرق)الدس  ا بعد الانتهاء نحفظ السؤال .5
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 -ملاحظات اضافية :

يوفر البرنامج امكانية نسيييخ عدده اسيييئلة من اختبارات قديمه مختلفة  ا يييافة سيييؤال من اختبار سيييابق

 في اختبار واحدة. وتقوم بتجميعها

 

 .تم عملها سابقا نا جدول به قائمة الاختبارات التيونة الاختبارات فتظهر لن غط على ايق .1

 + مكبرة (  أزرقنقوم بفتح اختبار قديم عن طريق ال غط على ) كتاب  .2

) حتى بنقل لقاعدة   فتح الاختبار المراد نقل سييييييؤال منه حم ال ييييييغط على زر نقل سييييييؤالن .3

 المعطيات (

مكان ظهور السيييؤال ) الاول ام فتح الاختبار المراد ا يييافة السيييؤال إليه وتختار  .4

 (الحاني ..

سييوف تظهر قائمة بها جميل الاسييئلة التي  ييافة سييؤال قديم ، ت ييغط على زر ا .5

ا يييافته للاختبار و يييعت في قائمة المعطيات ، ت يييغط على السيييؤال المطلوب 

 (  Double Click) ين متتاليينمرت

 .( √ لازرق)الدس  ايقوم البرنامج بعرض السؤال ، فتقوم المعلمة بحفظ السؤال  .6
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 Mold-Qكيفية التقييم في برنامج 

 

عند تقييم الطفل تظهر في قاعدة البيانات عدد من مسيييتويات التقييم تعتمد على   Q-Moldفي برنامج 

ومن ال ييروري التنويه بأن المراحل التي مر بها الطفل في إجابته لكل سييؤال من الأسييئلة الخمسيية ، 

كما لا بد  ييعيف ( ،  -جيد  –جيد جدا   –هنا  أربعة مسييتويات من التقديرات وهي كالتالي ) ممتاز 

 لتنويه إلى بعض النقاط :من ا

 ة في الإجابة الصحيحة أو الخاطئة.تظهر لدى الطفل رسال ▪
 أعدت المعلمة له.تظهر رسالة تخمسن أو تلميح للطفل كما  ▪
 تظهر فلاشه أو  وء عند اجابة الطفل اجابة خاطئة. ▪
 المقارنة.تظهر للطفل في بعض أنواع الأسئلة الإجابة الصحيحة بجانب الإجابة الخاطئة بهدف  ▪

 

 سؤال الاختيار من متعدد :مستويات تقييم  .1
 

 :هناك أربعة مراحل للحل  : تفقد الإجابة

يعطى في قاعدة البيانات تقدير "ممتاز" حم ينتقل  في حالة الإجابة الصحيحة في المرحلة الأولى :

 إلى السؤال التالي.

ثانية : عند إجابة الطفل إجابة خاطئة تظهر له رسيييييييالة " إجابت  خاطئة أعد  في المرحلة ال

يانات " جيد جدا  " إنا اختار  بار ، ويعطي في قاعدة الب المحاولة مرة أخرى " ويعيد حل الاخت

 الإجابة الصحيحة.

إنا اسييييييتمر الطفل في اختيار الإجابات الخاطئة تظهر له رسييييييالة تخمين "  في المرحلة الثالثة :

" ويعيد حل الاختبار ويعطي في قاعدة البيانات " جيد " إنا أختار  ح عن الإجابة الصككككككحيحةتلمي

 الإجابة الصحيحة.

فإن البرنامج يقوم بحل إنا اسيييييييتمر الطفل في اختيار الإجابات الخاطئة  في المرحلة الرابعة :

" يييعيف" حم ، ويعطي في قاعدة البيانات  السكككؤال ويظهر الاختيار الصكككحيح على هيئة فلاشكككر

 ينتقل إلى السؤال التالي.

 

 التطابق :مستويات تقييم سؤال  .2

 

 تفقد الإجابة : هناك أربعة مراحل :

يعطي في قاعدة البيانات تقدير "ممتاز" حم ينتقل  في حالة الإجابة الصحيحة في المرحلة الأولى :

 البرنامج إلى السؤال التالي.

إنا اسييييتمر الطفل في الترتيب الخاطب تظهر له رسييييالة "أعد المحاولة مرة  في المرحلة الثانية :

أخرى" حم يرجل البرنامج السييؤال ، ويعطي في قاعدة البيانات تقدير "جيد جدا " إنا ترب الترتيب 

 الصحيح.
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تظهر له رسكككككككالة "هناك بعض إنا اسيييييييتمر الطفل في الرتيبات الخاطئة  في المرحلة الثالثة :

، ويعطي في قاعدة  الجزئية الخاطئة في إطار مضيء أو فلاشر اخاطئة " وتظهر لهالإجابات ال

 البيانات تقدير "جيد" إنا قام بعمل الترتيب الصحيح.

تظهر الإجابة الصحيحة إذا استمر في الإجابة الخاطئة ، وتظهر في إطار  في المرحلة الرابعة :

 " عيف" حم ينتقل إلى السؤال التالي.تقدير ، ويعطي في قاعدة البيانات مضيء أو فلاشر 

 

 الترتيب :مستويات تقييم سؤال  .3
 

 تفقد الإجابة : هناك أربعة مراحل :

إنا رتب الطفل الجملة أو المدخلات ترتيب  في حالة الإجابة الصكككككككحيحة في المرحلة الأولى :

 صحيح يعطي في قاعدة البيانات تقدير "ممتاز" وينتقل إلى السؤال التالي.

إنا الترتيب خاطب تظهر رسييييالة "إجابت  خاطئة أعد المحاولة مرة أخرى"  المرحلة الثانية :في 

 ويقوم الطفل ب عادة الترتيب ويعطي في قاعدة البيانات تقدير "جيد جدا " إنا كان الترتيب صحيح.

ل "هناك بعض الإجابات الخاطئة" وتظهر له الجزئية بشككك تظهر له رسييالة في المرحلة الثالثة :

 ، ويعطي في قاعدة البيانات تقدير "جيد" إنا رتب الترتيب الصحيح.مضيء أو فلاشر 

يقوم البرنامج بترتيب الجملة أو الصككككككور بطريقة إنا كان الترتيب خاطب  في المرحلة الرابعة :

صكككككحيحة ويظهر للطفل ترتيبه وترتيب البرنامج سكككككوياً حتى يسكككككتطيع ملاحظة الفرق ويقارن 

 البرنامج.إجابته بإجابة 
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 تفقد الإجابة : هناك أربعة مراحل :

إنا حل الجدول بطريقة صيييييييحيحة يعطي في  في حالة الإجابة الصكككككككحيحة في المرحلة الأولى :

 قاعدة البيانات تقدير "ممتاز" حم ينتقل إلى السؤال التالي.

إنا حل الجدول بطريقة غير صحيحة تظهر له رسالة "حاول مرة أخرى" ،  في المرحلة الثانية :

 ويعطي في قاعدة البيانات تقدير "جيد جدا " إنا حل الجدول بطريقة صحيحة.

هناك بعض الإجابات إنا حل الجدول بطريقة غير صحيحة تظهر له رسالة " في المرحلة الثالثة :

ويعطي في قاعدة البيانات تقدير "جيد" إنا حل  ، الخاطئة" وتظهر لها الجزئية بشككككككل مضكككككيء

 الجدول بطريقة صحيحة.

، ويعطي في قاعدة البيانات  يظهر البرنامج الإجابات الصكككككحيحة فلاشكككككر في المرحلة الرابعة :

 تقدير " عيف"
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 –بالنسيييييبة لسيييييؤال الرسيييييم البياني ينقسيييييم إلى مرحلتين ) المرحلة الأولى مرحلة كتابة الأرقام  ▪

 المرحلة الحانية مرحلة الرسم البياني (

لن ينتقل الطفل لمرحلة الرسييم البياني أي الخطوة الحانية إلا بعد أن ينتهي الحل ) بو ييل العدد أو  ▪

 الرقم المطلوب (

 

 

 التقييم للسؤال الخامس ) الرسم البياني ( :توضيح لمرحلتي مستويات 

 

 تفقد الإجابة : هناك أربعة مراحل : (أ

يعطي في قاعدة البيانات تقدير "ممتاز" حم ينتقل في حالة الإجابة الصييييحيحة في المرحلة الأولى : 

 إلى مرحلة الرسم البياني.

ة "حاول مرة أخرى" في المرحلة الحانية : إنا اسيييييييتمر ظهور إجابات خاطئة تظهر للطفل رسيييييييال

إذا حل الجدول بطريقة صكككحيحة ثم ينتقل إلى الرسكككم ويعطي في قاعدة البيانات تقدير "جيد جدا " 

 البياني.

الأرقام الخاطئة إلى في المرحلة الحالحة : إنا اسيييييييتمر ظهور إجابات خاطئة يقوم البرنامج بتعديل 

ويعطي في قاعدة البيانات تقدير " يييييعيف" حم ينتقل البرنامج لعرض الرسيييييم  الأرقام الصكككككحيحة

 البياني.

 

 تفقد الإجابة : هناك أربعة مراحل : (ب

الإجابة الصييييحيحة في المرحلة الأولى : يعطي في قاعدة البيانات تقدير "ممتاز" حم ينتقل في حالة 

 إلى السؤال الحاني.

ريقة خاطئة تظهر له رسيييييييالة "حاول مرة أخرى " ويعطي في المرحلة الحانية : إنا حل الطفل بط

 ة.نا حل بطريقة صحيحفي قاعدة البيانات تقدير "جيد جدا " إ

يقوم البرنامج برسككم عمود بجانب كل في المرحلة الحالحة : إنا اسييتمر الطفل بالحل بطريقة خاطئة 

إجابته الخاطئة وإجابة عمود قام بحله الطفل بطريقة خاطئة حتى يسكككككككتطيع الطفل المقارنة بين 

 ، ويعطي في قاعدة البيانات تقدير " عيف" حم ينتقل إلى السؤال التالي. البرنامج الصحيحة

 

 ملاحظة : 

من إجابة الطفل تظهر مجموع الأسيييئلة التي حلها الطفل بطريقة صيييحيحة أو خاطئة  الانتهاءعند  .1

 وبناء على عدد الإجابات الاكحر سوف يظهر رد فعل الشخصية.

 الشخصية الالكترونية في البرنامج هي من ستقوم برد فعل الإجابة الصحيحة أو الخاطئة. .2

 


